
Uitleg PaƩon 
PaƩon is een speelvorm waarbij door 2 teams van 4 spelers een wedstrijd van 4 of 8 spellen wordt 
gespeeld. De uitslag wordt uitgedrukt in Victory Points (VP's), die verkregen worden uit een 
parenscore én een viertallenscore. 
Parenscore 
Per spel wordt het NZ-resultaat vergeleken met het NZ-resultaat van de tegenparƟj. Als het verschil 
van de scores meer dan 10 bedraagt wordt het resultaat van dit spel 2-0 (of 0-2), anders 1-1. Over 
vier spellen zal het totaal van het parentelling-deel dus 8-0, 7-1, 6-2, 5-3, 4-4, 3-5, 2-6, 1-7 of 0-8 
zijn. 
Viertallenscore 
Daarnaast wordt per spel het verschil tussen de NZ-score van een team en de NZ-score van de 
tegenstanders uitgedrukt in IMP's. Het totale verschil in IMP’s over de spellen wordt dan 
omgerekend naar een  posiƟeve of negaƟeve aantal IMP’s. Dit totaal wordt in onderstaande VP tabel  
omgerekend naar punten en ook dit kan ook variëren van 8-0 tot 0-8 en alles ertussenin bij 4 spellen. 
 
Uiteindelijk worden beide scores opgeteld en worden 16 pnt (4 spellen) of 32 pnt (8 spellen) 
verdeeld tussen beide parƟjen. 
 
Voorbeeld: 

 

 

 

 

 


